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Harcerska Akademia Odkrywcow to przestrzen, w ktorej ciekawosc swiata spo-
tkata sie z naukq, technologiq i harcerskq przygodg.

Uczestnicy rozwijali swoje zainteresowania w czterech sciezkach:
NAUKA, NATURA, INZYNIERIA i INNOWACJA,
poznajac Swiat poprzez doswiadczenia, eksperymenty i dziatanie.

Najmtodsi odkrywali tajemnice przyrody, starsi zgtebiali robotyke, progra-
mowanie i konstrukcje, a mtodziez projektowata modele 3D, pracowata z
drukarka 3D oraz poznawata mozliwosci sztucznej inteligencji, technologii

VR i drondw.

Najciekawsze projekty zo-
staty zaprezentowane pod-
czas Weekendow Nauki, ta-
czacych warsztaty STEM,
naukowa przygode i odkry-
wanie nowoczesnych tech-
nologii.

Akademia pokazata, ze
nauka moze byc fascynuja-
ca przygoda, a mtodai
ludzie dzieki wspotg
doswiadczeniu j
pomystom
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Warsztaty Harcerskiej Akademii Odkrywcow byty petne eksperymentow,
doswiadczen i samodzielnego odkrywania swiata.

W zaleznosci od wieku uczestnicy poznawali tajemnice przyrody, ro-
botyki i programowania, projektowania 3D oraz nowych technologii.

Zajecia miaty praktyczny charakter - uczestnicy nie tylko zdobywali
wiedze, ale przede wszystkim sprawdzali ja w dziataniu, budujac,
projektujac, programujac i eksperymentujac.

Kazdy warsztat byt okazja do rozwijania kreatywnosci, logicznego my-
slenia, wyobrazni oraz umiejetnosci wspotpracy w grupie.

Inspiracja byty takze historie polskich naukowcow i wynalazcow, ktorzy
udowodnili, Zze odwazne pomysty moga zmieniac swiat.

Dzieki warsztatom nauka stata sie dla uczestnikow nie tylko wiedzg do
zdobycia, ale przede wszystkim fascynujaca przygoda i przestrzenig do
odkrywania wtasnych mozliwosci.
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NATURA to warsztaty, podczas ktorych najmtodsi odkrywcy
poznawali przyrode poprzez obserwacje, doswiadczenia i
samodzielne eksperymentowanie.

Uczestnicy poznawali fascynujace zjawiska zachodzace w swiecie roslin
i zwierzat oraz odkrywali ich przyczyny i skutki. Uczyli sie uwaznego pa-
trzenia na otaczajacy swiat i wyciagania wnioskow na podstawie wta-
snych obserwacji. Wazng inspiracja byta postac¢ Simony Kossak - przy-
rodniczki, ktora z pasja poznawata i chronita swiat natury.

Warsztaty rozwijaty ciekawosc, wyobraznie i szacunek do przyrody, poka-
Zujac, ze nawet najblizsze otoczenie moze kryc¢ niezwykte tajemnice.

NATURA byta zaprosze-
niem do odkrywania, ze
nauka zaczyna sie od
prostego pytania:
dlaczego?




WARSZTATY

NAUKA to warsztaty, podczas ktérych mtodzi odkrywcy po-
znawali swiat projektowania 3D, mechatroniki i nowocze-
snych technologii poprzez praktyczne dziatanie.

Uczestnicy uczyli sie obstugi programow do projektowania przestrzennego,
tworzac wtasne modele - od prostych form po bardziej zaawansowane kon-
strukcje. Dzieki drukarce 3D mogli zobaczyc, jak cyfrowy pomyst zamienia sie
w rzeczywisty przedmiot. Praca z zestawami BeCreo pozwalata im ekspery-
mentowac z mechatronika, rozwijac logiczne myslenie i szuka¢ wtasnych roz-
wiazan. Inspiracja byli Jan Szczepanik i Kazimierz Zeglen, tworcy kamizelki
kuloodpornej, ktorych historia pokazata, jak wiedza, pomystowos¢ i odwaga
moga prowadzic do przetomowych wynalazkow. Warsztaty NAUKA udo-

wodnity, ze migedzy wy-
. obraznia a rzeczywisto-
Sciag czasem wystarczy
tylko dobry pomyst,
odrobina wiedzy i cheé
by go stworzyc.
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INNOWACJA

INNOWACJA to warsztaty, podczas ktorych mtodzi odkryw-
cy poznawali technologie przysztosci i sprawdzali, jak
mogq wykorzystac je w praktyce.

Uczestnicy odkrywali mozliwosci sztucznej inteligencji, technologii VR oraz
nowoczesnych aplikacji, rozwijajac kreatywnosc i cyfrowe kompetencje. Pod-
czas zajec¢ budowali rowniez wtasne modele drondw, poznawali zasady ich
dziatania i doskonalili umiejetnosci pilotazu na specjalnym torze przeszkadd.
Warsztaty zachecaty do eksperymentowania, poszukiwania nowych rozwigzan
i patrzenia na technologie nie tylko jako narzedzie, ale takze przestrzen do
tworzenia. Inspiracja byta historia Henryka Maghuskiego, polskiego wynalazcy
i tworcy walkie-talkie, ktory pokazat, ze innowacyjne pomysty moga zmieniac
sposob, w jaki komunikujemy sie ze swiatem. INNOWACJA byta podré-

Za w przysztosc¢, podczas
ktorej uczestnicy nie
tylko poznawali nowe
technologie, ale przede
wszystkim uczyli sie, ja
Swiadomie i kreaty

je wykorzystywaé
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INZYNIERIA

INZYNIERIA to warsztaty, podczas ktérych mtodzi odkrywcy
poznawali swiat robotyki, programowania i konstruowa-
nia.

Uczestnicy budowali wtasne przestrzenne konstrukcje i urzadzenia, uczac sie,
jak potaczyc pomyst, wiedze i precyzje, aby stworzyc dziatajacy mechanizm.
Poprzez praktyczne zadania rozwijali logiczne i przyczynowo-skutkowe mysle-
nie, a takze uczyli sie rozwiazywania problemow i pracy zespotowej.

Kazda konstrukcja byta okazja do eksperymentowania, testowania wtasnych
pomystow i wyciggania wnioskow z popetnianych btedow. Inspiracja byta
postac Ignacego tukasiewicza, wynalazcy i pioniera przemystu naftowego,
ktorego historia pokazata, ze ciekawosc i konsekwencja moga prowadzi¢ do
wielkich odkryc.

‘ Warsztaty  INZYNIERIA
| e — udowodnity, ze najlep-

szym sposobem na po-
znanie zasad dziatania
Swiata jest... samodzijg
ne zbudowanie g
podstaw.
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WEEKENDY NAUKOWE

WEEKENDY NAUKOWE byty wyjqtkowym podsumowaniem
przygody mtodych odkrywcdw, tqczqcym nauke, harcerskq
przygode i wspolne dziatanie.

Najlepsze zespoty projektowe spotkaty sie w Bieszczadach, gdzie pod-
czas biwakow uczestniczyty w inspirujacych warsztatach z obszaru STEM
i prezentowaty efekty swoich wtasnych projektow naukowych. Byta to
okazja do eksperymentowania, zdobywania nowej wiedzy i sprawdzania
swoich pomystow w zupetnie nowym otoczeniu.

Uczestnicy poznali swiat naukowcdow i nowoczesnych technologii, a
takze natury w Muzeum Bieszczadzkiego Parku Narodowego. Waznym
elementem Weekenddw byta prezentacja i docenienie pracy mtodych
odkrywcdw, ktorzy pokazali, ze nauka moze byc fascynujacg przygoda,
a wtasny pomyst poczatkiem wielkiego odkrycia.

Weekend Nauki stat
sie przestrzenig spo-
tkania, inspiracji i wy-
miany doswiadczen -
miejscem, w ktérym
ciekawos¢ swiata na-
bierata jeszcze wi
szej mocy.

WEEKENDY
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EKSPEDYCJE byty okazjq do wyjscia poza sale warsztatowq
i odkrywania nauki w miejscach, w ktorych dzieje sie ona
naprawde.

Najmtodsi uczestnicy odwiedzili Podkarpacki Festiwal Nauki, poznajac
prace naukowcow i swiat akademickich odkryc¢. Starsi odkrywcy udali
sie do Podkarpackiego Centrum Nauki ,tukasiewicz”, gdzie poprzez
eksperymenty i interaktywne doswiadczenia zgtebiali tajemnice nauki.
Najstarsi uczestnicy odwiedzili Podkarpackie Centrum Nauki, poznajac
nowoczesne technologie i rozwijajac kreatywne myslenie.

Kazda ekspedycja byta spotkaniem z wiedza, ktora nie
miesci sie w podrecznikach - mozna jej dotknac, doswiad-
czyC i samodzielnie sprawdzic.

EKSPEDYCJE pokazaty
mtodym odkrywcom,
Ze inspiracja moze
czekac tuz za rogiem,
a Swiat nauki jest
peten miejsc, ktore
warto odkrywac.

EKSPEDYCJI






PROJEKTY NAUKOWI-

GLOS MLODYCH ODKRYWCOW

»,Dzieki projektowi nauczylismy sie, ze nauka moze byc naprawde cie-
kawa i ze wiele rzeczy mozemy sprawdzic sami. Najbardziej podobato
nam sie przeprowadzanie doswiadczen i obserwowanie, jak z drozdzy
powstaje gaz, ktory napetnia balon.

Nauczylismy sie uwaznie obserwowac, porownywac wyniki i wyciggac
wnioski. Praca w parach pokazata nam, ze tatwiej szukac odpowiedzi,
kiedy mozemy wspdlnie wymieniac sie pomystami. Dowiedzielismy sie,
Ze nawet z prostych produktow, ktore mamy wokot siebie, mozna stwo-
rzyc ciekawe eksperymenty i odkrywac prawa rzqdzqce swiatem.

Projekt dat nam przede wszystkim odwage do zadawania pytan, samo-
dzielnego eksperymentowania i przekonanie, Zze kazdy z nas moze
zostac matym naukowcem.”

Amelia, powiat jasielski

o Projekt:
,Harcerska Szkota Magii
i Alchemii”
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PROJEKTY NAUKOWI-

»,Dzieki projektowi nauczylismy sie, ze nauka moze byc naprawde cie-
kawa i ze wiele rzeczy mozemy sprawdzic sami. Najbardziej podobato
nam sie przeprowadzanie doswiadczen i obserwowanie, jak z drozdzy
powstaje gaz, ktory napetnia balon.

Nauczylismy sie uwaznie obserwowac, porownywac wyniki i wyciggac
wnioski. Praca w parach pokazata nam, ze tatwiej szukac odpowiedzi,
kiedy mozemy wspdlnie wymieniac sie pomystami. Dowiedzielismy sie,
Ze nawet z prostych produktow, ktore mamy wokot siebie, mozna stwo-
rzyc ciekawe eksperymenty i odkrywac prawa rzqdzqce swiatem.

Projekt dat nam przede wszystkim odwage do zadawania pytan, samo-
dzielnego eksperymentowania i przekonanie, Zze kazdy z nas moze
zostac matym naukowcem.”

Ania, powiat jasielski

Projekt:
,Harcerska Szkota Magii
i Alchemii”

PROJEKTOW




PROJEKTY NAUKOWI-

GLOS MLODYCH ODKRYWCOW

,Dzieki projektowi nauczylismy sie, ze nauka moze byc swietnq
zabawgq, a wiele ciekawych doswiadczen mozna przeprowadzic z pro-
stych sktadnikow.

Dowiedzielismy sie, dlaczego powstaje tecza w szklance, jak dziata
wulkan, tornado w butelce czy lampa lawowa. Najwazniejsze byto
jednak to, ze moglismy sami przygotowac eksperymenty, a poZniej po-
kazac je mtodszym kolegom i opowiedziec im, co wtasnie sie dzieje. Na-
uczylismy sie wspotpracy, dzielenia zadaniami i wyciqgania wnioskow z
tego, co zaobserwowalismy.

Projekt dat nam duzo radosci, ale przede wszystkim pokazat, ze wiedzq
mozna sie dzielic i wspolnie odkrywac odpowiedzi na pytania. Teraz
wiemy, ze bycie odkrywcq zaczyna sie od ciekawosci i odwagi, Zeby
samemu sprawdzic, jak dziata swiat.”

Kuba, powiat lubaczowski

Projekt:
,Harcerska  Akademia
Odkrywcow”

PROJEKTOW



PROJEKTY NAUKOWI-

»Dzieki projektowi nauczylismy sie, jak dziatajq lasery, swiatto i czujni-
ki oraz jak mozna potqczyc je z elektronikg, aby stworzyc cos wtasnego.

Najwiecej satysfakcji dato nam zbudowanie laserowego toru przeszkod
i sprawdzenie, czy nasz pomyst rzeczywiscie dziata. Nauczylismy sie
planowac prace, dzieli¢ zadaniami i wspdlnie rozwiqzywac problemy,
ktore pojawiaty sie podczas budowania i testowania toru. Zobaczyli-
smy, ze nauka i technologia mogq stuzyc nie tylko zabawie, ale rowniez
tworzeniu praktycznych rozwiqzan - nasz tor moze petnic takze funkcje
alarmu obozowego.

Projekt dat nam mozliwosc rozwijania kreatywnosci i sprawdzenia sie w
roli prawdziwych wynalazcow. Najwazniejsze byto to, ze z pomystu,
kilku elementow i wspolnej pracy udato nam sie stworzyc dziatajqcy
wynalazek ”

Michat, powiat kolbuszowski

Projekt:
,Laserowy Tor Prze-
szkod”
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PROJEKTY NAUKOWI-

,Dzieki projektowi odkrylismy, ze nauka moze tqczyc sie ze sztukq i
tworczq zabawaq.

Dowiedzielismy sie, czym jest napiecie powierzchniowe i sami spraw-
dzalismy, jak powstajq banki oraz co wptywa na ich ksztatt i trwatosc.
Moglismy rowniez poznac niezwykly swiat zywicy i stworzyc wtasne
mate ,,kapsuty przyrody”, w ktorych zamknelismy fragmenty roslin i
drobne elementy natury. Nauczylismy sie cierpliwosci, doktadnosci i
uwaznego obserwowania tego, co dzieje sie wokot nas. Projekt pokazat
nam, ze przyrode mozna poznawac na wiele sposobow, a nawet proste
doswiadczenie moze prowadzic do fascynujgcych odkryc.

Najbardziej cieszyto nas to, ze na koniec moglismy zabrac¢ do domu wta-
snorecznie wykonany efekt naszej pracy - matqg pamiqgtke i dowaod na to,
Ze sami potrafimy tworzyc i odkrywac.”

Julka, powiat jarostawski

Projekt:

,»Magia zamykania
- Swiat w bance,
Zywicy”
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Zadanie ,Harcerska Akademia Odkrywcow” realizowane jest przez Choragiew Podkarpacka Zwigzku
Harcerstwa Polskiego i finansowane ze srodkow Ministra Edukacji w ramach programu ,,0dkrywcy” 2025.
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