HARC-GRA Z SZABLA

Rycerstwo Polskie 1 jego etos — inspiracje dla harcerzy

16-18 wrzesnia 2016 Zaklikéw

Cele HarcGry:

integracja Srodowisk harcerzy mtodszych Chorggwi
odRrywanie poczqtkow etosu harcerza/rycerza
nawigzanie wspotpracy pomiedzy srodowiskami,
promowanie arcydzief literatury polsKiej i
wyRorzystanie jej tworczego potencjatu w harcerskiej
pracy

zapoznanie uczestnikow z dziedzictwem Rulturowym
i wyRorzystywanie tej wiedzy do pracy w druzynie

v ksztaftowanie postaw patriotycznych i Ksztaftowanie
charakteréw.
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Cele operacyjne:

Harcerz po grze:

... zna KRorzenie harcerskiej toZsamosci i etosu

... potrafi wyRorzystal motywy historyczne w pracy

harcerskiej

... poszerzyt horyzonty o;

Rulture sarmackq, prace na zmystach, wspottworzenie gry
fabularna typu LARP

... pracuje z dziedzictwem Rultury narodowej Rraju

Organizator
Referat Harcerski Chorqgwi Podkarpackiej ZHP

Sztab zlotu;

Komendant - phm. Violetta Propola
Z-ca Komendanta — Szczepan Paprocki
Obozny - pwd. Katarzyna Rawiak,

Programowcy
pwd. Judyta OsmyR,

phm. Kornel Komenda
phm. Tomasz Siembida

Termin i miejsce:

16-18 wrzesnia 2016r — przyjazd w pigtek od godz. 16:30
Miejsce: Osrodek SzRoleniowo - Wypoczynkowy ZHP

"Na Kopcu"w ZakRlikowie

tel. kontaktowy: phm. Tomasz Siembida 733640036

W ramach skfadki zadaniowej organizatorzy zapewniajg:

zakwaterowanie

ubezpieczenie

wyzZywienie (bez Rolacji w pigtek)

wtasnq prace, czas i pefng dyspozycyjnosé
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Zgloszenia 1 uczestnictwo

v uczestnikami HarcGry sq harcerze z druzyn harcerskich
Chorggwi Podkarpackiej ZHP wraz z petnoletnim opieRunem
v’ uczestnicy niepefnoletni proszeni sq o posiadanie pisemnej
zgody rodzica [ub prawnego opieRuna
V' zgfoszenia na HarcGre prosimy skfada¢ do 11 wrzesnia 2016r.
drogq eleRtroniczng
FORMULASZ ZGEOSZENIOMWHY
http: //q00.ql/forms/6 AV zHcIUpy
a petne dane (hufiec, nazwa druzyny, imig nazwisko harcerzy,
stopieti, pesel, nr ewidencyjny ZH®P, nr telefonu
opieRuna/druzynowego) przestac na adres
tomasz.stembida@zhp.net.pl
v’ Za przejazd na trasie dom — miejsce HarcGry — dom,
odpowiada opieRun/ druzynowy.

Zgodnie z art. 24 ust. 1 ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 1. 0 ochronie danych osobowych (tekst
Jednolity: Dz.U. z 2002 1. nr 101, poz. 926 ze zm.) Dane zbierane sq w celu organizacyi i
przeprowadzenia harcerskiej "Gry z szablg"

Obowigzkowy rynsztunek

prowiant na Rolacje w piqtek,

odpowiednie odzienie na pogodg i niepogode
apteczka

regulaminowe umundurowanie.
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Zadanie przedzlotowe:

+ patrol przywozi z sobg proporzec

+ aktualng Rronike

+ wybiera 10d szlachecki (w formularzu zgfoszeniowym)
+ wie co nie co o polskiej szlachcie

+ mile widziane stroje szlacheckie z XVII wieRu

Postanowienia Roricowe:

v

E oszt

uczestniczenie w 'Grze z szablq" tqczy si¢ z zaakceptowaniem
i przestrzeganiem niniejszego regulaminu oraz regulaminéw
obowiqzujgcych w miejscach zaje¢

uczestnicy 'Gry z szablq" majq obowiqzek przestrzegania
przepiséw PPOZ, BHE,

Razdy uczestnik Gry zobowigzany jest do przestrzegania
Prawa Harcerskiego

uczestnik poznaje szczegotowy program Gry w momencie
przybycia

opieRun zobowigzany jest do zapoznania swoich harcerzy ze
szczegotowym requlaminem w momencie przybycia na gre
organizatorzy zastrzegajq sobie prawo do ostatecznej
interpretacji requlaminu i zmian w programie.

Sktadka zadaniowa wynosi 20 zf

Wptata skfadRi zadaniowej, za poSrednictwem Kont hufcow,
na Ronto Chorqgwi PodRarpackiej ZHP z dopiskiem: sktadka
zadaniowa harcgra

Numer konta: Bank PEKAO S.A. 11 Oddziat w Rzeszowie:
2112402614 1111 0010 6755 6020



http://goo.gl/forms/6AVzHcIUpy
mailto:tomasz.siembida@zhp.net.pl
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